Zatqcznik nr 1
do Regulaminu praktyk zawodowych w VIAMODA Szkota Wyzsza

PROGRAM
praktyk zawodowych na kierunku wzornictwo

. Analiza i opis struktury oraz organizacji danej firmy - miejsca odbywania praktyki
zawodowej.
. Wywiad dotyczacy obszaru, skali i poziomu dziatan w odniesieniu do procesu

projektowego, przygotowania produkcji i/lub wytwarzania lub swiadczonych ustug.

. Pogtebienie znajomosci rynku, jego segmentacji i otoczenia oraz nabycie umiejetnosci

pracy w realnym srodowisku branzy.

. Poznanie zrédet inspiracji oraz informacji o trendach, ktére wykorzystywane sg w danej

firmie w celu rozwoju marki i budowania stabilnej pozycji rynkowej.

6. Poznanie struktury, cyklu i zakresu dziatan projektowych prowadzonych w firmie.

7. ldentyfikacja zadan, funkcji i skali dziata oraz roli poszczegdlnych oséb w zespole pracy

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

praktykanta.

. Zrozumienie przydzielonych zadan i przyjecie wyznaczonej funkcji w zespole projektowym,

do ktérego praktykant zostat przyporzagdkowany.

. Odpowiedzialne przyjmowanie wyznaczonych zadan i terminowe wywigzywanie sie z ich

realizacji.

Woycigganie wtasciwych, konstruktywnych wnioskéw dotyczacych preferowanego obszaru
dziatan studenta. Ksztattowanie $wiadomosci witasnych mozliwosci, umiejetnosci
i ograniczen.

Zapoznanie sie ze sposobami pracy, dokumentacjg funkcjonujagcg w danej firmie -
utrwalania prowadzonych dziatan (dokumentacja graficzna, sprawozdania itp.).

Poznanie etapow i cyklu pracy, zrozumienie wagi jakosci oraz terminowosci, wktadu
wtasnej inwencji tworczej i kreatywnosci w czasie realizacji przydzielonych studentowi
dziatan.

Analiza sposobu, skali i oryginalnosci dziatan kreatywnych prowadzonych w firmie: ich celu
i wptywu na efekty przektadajgce sie na kondycje ekonomiczna oraz pozycje rynkowa firmy.
Zebranie informacji dotyczacych procesu komercjalizacji produktéw i/lub ustug
Swiadczonych przez firme, zwtaszcza z punktu widzenia uwag i informacji zwrotnych
pochodzacych z runku, od klientéw i przydatnych do podejmowania kolejnych cykli
projektowych.

Poznanie dziatan marketingowych prowadzonych w firmie.

Wyciagniecie stosownych wnioskdw z obserwacji poczynionych w firmie oraz dziatan
wtasnych w ramach przydzielonego zakresu obowigzkdw praktykanta.

Analiza stanu ochrony wfasnosci intelektualnej i praw autorskich w firmie. Zdobycie
umiejetnosci poszanowania praw autorskich innych osdb przez studenta.

Trening pracy w réznych zespotach i grupach ludzkich oraz przyjmowania w nich zlecanych
roli funkcji.



ZAKLADANE EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRAKTYK ZAWODOWYCH

1. W obszarze wiedzy, student:

posiada wiedze dotyczagcg realizacji prac artystycznych pozwalajgca mu na
prowadzenie dziatan projektowych w obszarze wzornictwa i wybranej specjalnosci

ma wiedze dotyczacg wykorzystywania odpowiednich srodkéw ekspresji do realizacji
zamierzonego celu projektowego

ma wiedze z zakresu technologii wykorzystywanych do realizacji projektéw z danego
obszaru projektowego, potrafi je Swiadomie wykorzystywa¢ do realizacji prototypdéw
projektow

ma wiedze z zakresu materiatoznawstwa zwigzanego z wzornictwem i wybrang
specjalnoscia

ma wiedze pozwalajgca rozumiec wptyw branz kreatywnych na gospodarke

ma podstawowg wiedze z zakresu marketingu wtasciwego dla wzornictwa i wybranej
specjalnosci ksztatcenia

zna nowe narzedzia marketingowe i rozumie ich role w budowaniu pozycji produktu
i marki na rynku

zna powigzania pomiedzy teoretycznymi (metodyka projektowania) i praktycznymi
(projektowanie, wykonanie projektu) elementami procesu projektowego

2. W obszarze umiejetnosci, student:

umie tworzy¢ zatozenia do projektéw oraz wtasne koncepcje projektowe
umie tworzy¢ koncepcje projektowe w oparciu o podane zatozenia

umie tworzyé koncepcje projektowe uwzgledniajgc aspekty estetyczne oraz
funkcjonalne (uzytkowe) i ekonomiczne projektu

posiada umiejetnosci niezbedne do atrakcyjnego i jasnego wyrazenia oraz
zobrazowania i przedstawienia wtasnej koncepcji projektowej

umie dostosowywaé srodki wyrazu plastycznego do rodzaju, poziomu i formy
realizowanego projektu

wykorzystuje Swiadomie dostepne technologie do uzyskania zamierzonego efektu
jakosciowego i ekonomicznego realizowanego projektu

potrafi weryfikowa¢ koncepcje projektowg stosownie do poczynionych zatozen
i/lub otrzymanych wytycznych

jest przygotowany do wspodtdziatania w zespotach projektowych z innymi osobami
(w tym pracy w zespotach ze specjalistami z innych branz) na etapie tworzenia projektu
i realizacji pomystu

posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan projektowych opartych
o trendy w stylach oraz wynikajgcych z obserwacji i badan oczekiwan konsumenckich

potrafi chroni¢ prawa wiasnosci intelektualnej

3. W obszarze kompetencji, student:

ma wewnetrzng motywacje i posiada umiejetnosci sprawnego organizowania wtasnej
pracy na etapie projektowania oraz realizacji i /lub nadzorowania prac wykonawczych

ma umiejetnos¢ kontrolowania wtasnych zachowan i przeciwdziatania lekom i stresom



— posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny efektdow i sposobu prowadzenia wtasnych
dziatan oraz prac innych oséb

— rozumie aspekty spoteczne, gospodarcze, ekologiczne i etyczne podejmowanych przez
siebie prac projektowych

— posiada umiejetnos¢ efektywnego komunikowania sie i pracy zespotowej w ramach
wspadlnych projektéw i dziatan

— posiada kompetencje w zakresie negocjowania i organizowania pracy w grupie

— ma umiejetnos¢ integracji z innymi osobami w ramach rdinych przedsiewziec¢
zwigzanych z wykonywaniem zawodu i wtasna dziatalnoscig twdrcza

— zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowe;j
i prawa autorskiego w branzach kreatywnych

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO EFEKTOW KSZTALCENIA

Wiedza:

Wiedza dotyczgca obszarow ujetych w efektach ksztatcenia zostanie oceniona przez
opiekuna praktyk na podstawie przedstawionego po odbytej praktyce sprawozdania
z przebiegu praktyki. W sprawozdaniu tym muszg zosta¢ pokazane zwigzki pomiedzy
dziataniami majgcymi miejsce w czasie odbywania praktyki a wiedzg kierunkowg
i specjalnosciowag niezbedng do podejmowania samodzielnych dziatan projektowych
i/lub pracy w zespotach.

Umiejetnosci:
Prowadzgcy oceni, na podstawie sprawozdania dostarczonego przez studenta po odbyciu
praktyk, umiejetno$¢ porzagdkowania i systematyzowania spostrzezen poczynionych

w miejscu odbywania praktyki, kojarzenia faktéw i wnioskowania na podstawie obserwacji
i doswiadczen ptynacych z wtasnych dziatan projektowych. Jesli firma nie zezwoli na
dofaczenia do sprawozdania z praktyk dokumentacji potwierdzajgcej dziatania projektowe
studenta, to opiekun praktyk z ramienia firmy jest zobowigzany do wystawienia
potwierdzenia zaliczajgcego te czes¢ uzyskiwanych efektéw ksztatcenia.

Kompetencje spoteczne:

Zaliczane na podstawie opinii wystawionej przez opiekuna praktyk z ramienia firmy — miejsca
odbywania praktyk.



