
REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT UBIORU  

1. Organizator konkursu: 
Organizatorem konkursu jest firma PATCHWORK Sp. Z o.o. we współpracy z Galerią Klif oraz Biurem projektowo-

szkoleniowym Kalita Design. 

2. Patronat konkursu: 
Związek Przedsiębiorców Przemysłu Mody Lewiatan 

Branżowe Centrum Umiejętności dla Przemysłu Mody 

Zespół Szkół Kreowania Wizerunku w Gdańsku 

3. Cel konkursu: 
Celem konkursu jest promowanie i wspieranie młodych talentów w zakresie kreowania mody oraz wymiana 

doświadczeń pomiędzy uczestnikami konkursu. 

4. Uczestnicy: 
W konkursie mogą wziąć udział uczniowie, studenci, pasjonaci mody, stylistki, influencerki, wszyscy w wieku 15-

35lat niezależnie od kierunku studiów,  szkoły, czy wykonywanego zawodu. 

5. Termin i miejsce konkursu: 
Konkurs odbędzie się w dniach 26.05.2025 – 20.06.2025. Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi podczas eventu Made 

in Poland dnia 21czerwca w Galerii Klif w Gdyni,  Aleja Zwycięstwa 256 

6. Tematyka i wymagania projektowe: 
 Temat konkursowy: LATO - Kiedy słońce spotyka kreatywność. 

 Wykonany strój musi być samodzielną pracą uczestnika konkursu, który podpisuje oświadczenie 

potwierdzające samodzielność wykonania stroju. 

 Każdy uczestnik przedstawia jedną pracę na konkurs.  

 Ocenie podlegać będzie atrakcyjny i nowatorski pomysł uczestnika, dobór odpowiednich tkanin i 

dodatków, sposoby szycia, techniki wykonania i wykończenia, zastosowanie nowoczesnych technologii.  

 Wymagany rozmiar ubiorów to 36 lub 38  

 Do wykonanej pracy należy dołączyć zdjęcia w formacie A4 przodu i tyłu stroju, wykonane na 

modelce/modelu lub manekinie. 

 Wykonane prace będą prezentowane podczas finału Konkursu na wydarzeniu MADE in Poland w Galerii 

Klif Gdynia w dniu 21.06.2025 

7. Kryteria oceny: 
Projekty będą oceniane według następujących kryteriów: 



 Kreatywność i oryginalność pomysłu 

 Estetyka i zgodność z tematyką konkursu 

 Jakość przedstawienia projektu 

 Dobór odpowiednich materiałów i dodatków 

8. Zasady zgłaszania projektów: 
• Zgłoszenia należy przesłać do dnia 18 czerwca na adres e-mail organizatora: konkurs@patchwork.com.pl z 

dopiskiem : KONKURS PROJKET UBIORU 

Każde zgłoszenie powinno zawierać: 

 Imię i nazwisko autora  

 Tytuł projektu 

 Plik  z projektem  /aplikacja lub rysunek + krótki opis/ 

 Dane kontaktowe (telefon, e-mail) 

9. Finał i ogłoszenie wyników: 
• Rozstrzygnięcie konkursu i prezentacja najlepszych projektów odbędzie się podczas eventu Made in Poland dnia 

21 czerwca w Galerii Klif  

• Jury złożone z przedstawicieli uczelni, ekspertów w dzieninie mody, przedstawicieli galerii handlowej i 

ekspertów  ogłosi zwycięzcę. 

• Zwycięzca otrzyma nagrodę rzeczową o wartości 500 zł oraz możliwość zatrudnienia jako dekorator witryn 

sklepowych lub decorator powierzchni wspólnych w Galerii Klif. 

10. Postanowienia końcowe: 
• Udział w konkursie jest jednoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 

• Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do publikacji zdjęć stylizacji oraz relacji z przebiegu konkursu w mediach 

społecznościowych i materiałach promocyjnych. 

• Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmian w regulaminie, o czym poinformuje uczestników drogą mailową. 

mailto:konkurs@patchwork.com.pl

